¢y vuitLoliu

Promocién del desarrollo de SW libre en un entorno de
calidad y confianza adaptando las metodologias, procesos,
modelos de negocio y ultimas tecnologias

FIT-350503-2007-7

D4.1.1

Arquitectura de referencia de Vulcano/EzForge

Editor: TID
Revisor: URJC

Fecha limite del entregable: 29/02/2008
Fecha de entrega: 29/02/2008

Este trabajo se licencia bajo Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0.

Para ver una copia de esta licencia, visite http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/ o
envie una carta a Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francisco, California,
94105, USA.

Este trabajo esta parcialmente financiado por el Ministerio de Industria, Turismo y Comercio
espanol.

Vulcano « FIT-350503-2007-7 « « Version X, fecha dd/mm/yyyy « Pagina 1 de 24

@creatlve
commo




¢¥ vulicano

Historial de Cambios

&

MINISTERIO
DE INDUSTRIA, TURISMO
Y COMERCIO

Version| Fecha | Estado | Autor (Partner) Descripcién
0.1 10/12/2007 |Borrador |Luis de la Fuente |Introducciéon, Modelos de
(TID) Integracion, Arquitectura de
EzForge
0.2 20/12/2007 |Borrador |Irenka Redondo | Funcionalidades del nucleo
(TID) EzForge, Integracion de
nuevas herramientas
1.0 28/02/2008 |Final Irenka Redondo | Revision del documento
(TID) 'y  Daniel
Gonzalez (URJC)

Vulcano « FIT-350503-2007-7 « « Version X, fecha dd/mm/yyyy « Pagina 2 de 24

@creative
commons




e &

¢y vuitdgaliu

RESUMEN EJECUTIVO

Este documento pretende dar una vision general de la arquitectura disefiada
para la forja de nueva generacion que se va a desarrollar en el proyecto
Vulcano. Como documentacién complementaria, el resto de entregables
generados durante este afio ahondan mas profundamente en los distintos
niveles de esta arquitectura.
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1 INTRODUCCION

El aumento en la produccién de software de cédigo abierto y la participacion de
las empresas como miembros activos de las comunidades ha puesto de
manifiesto la necesidad de herramientas de desarrollo colaborativo que
integren recursos alojados en fuentes diversas y nuevas aplicaciones que den
respuesta al tipo de gestidn que las empresas demandan.

El proyecto EzForge (PT4 de Vulcano) aborda la definicion, desarrollo e
implantacion de una arquitectura de integracion de recursos basada en
tecnologias emergentes Web 2.0, que soluciona los problemas de las forjas
actuales. La modelizacién de los servicios de una forja mediante recursos
REST permitira una integracion mas sencilla y flexible de herramientas
heterogéneas. Por otra parte, el empleo de clientes ligeros y mash-up ofrecera
a los wusuarios una interfaz facilmente configurable de acuerdo a sus
necesidades, permitiendo acceder desde la misma a distintas forjas y
herramientas, proporcionando asi una gestion conjunta en una misma interfaz
de todos los proyectos en los que esté involucrado el usuario,
independientemente de que se encuentren en diferentes repositorios.

Hemos denominado EzForge al nucleo de forja que contendra las
funcionalidades basicas y habituales de una forja de desarrollo, y a partir del
cual se podran integrar nuevas herramientas que permitan aumentar la calidad
de los proyectos desarrollados y formando todo en conjunto la forja Vulcano.
Por esta razdn, a lo largo del documento se puede hablar indistintamente de
EzForge, Vulcano o nucleo de la forja.
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2

MobELOS DE INTEGRACION

Al integrar la informaciéon procedente de varios sistemas heterogéneos en un
unico sistema con el fin de ofrecer una vista homogénea de la misma, existen
dos modelos de integracion dependiendo del lugar en el que se realice la tarea
de integracion:

Integracion en el lado del cliente: Este tipo de integracion permite
obtener y transformar la informacion directamente en el cliente mediante
el agente que proporcione el acceso al sistema. Tipicamente se tratara
de un navegador web u otro agente como un plugin del entorno de
desarrollo Eclipse. Esta técnica empleara métodos de acceso a la
informacion a través de la web y sus propios sistemas de conversion de
datos. Su ventaja fundamental es la de proporcionar al usuario los
mecanismos necesarios para crear sus propios integradores de
informacion, de tal manera que sea posible integrar en su espacio
servicios que no han sido contemplados por los desarrolladores del
sistema EzForge o por los administradores de la forja. Un ejemplo de
integracion en cliente es el desarrollo de un gadget (elemento basico de
un mashup) cuya légica de negocio permita obtener informacion de un
servicio Bugzilla y relacionarla con un repositorio de cédigo Subversion,
todo ello empleando componentes JavaScript desde el propio cliente.

Servicio
(Bugzilla)

Integrador

Figura 1: Integracioén en el cliente

Integracion en el lado del servidor: Este tipo de integracién se
caracteriza por situar la logica de integracion en el lado del servidor, de
tal modo que al cliente ya le llega la informacion homogeneizada, de
esta manera se garantiza una total transparencia en el cliente respecto a
este proceso.
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Servicio
(Bugzilla)

| Front-end |- Integrador

Figura 2: Integracion en el lado del servidor

El modelo de integracion en el lado del servidor ha sido el elegido para la
definicion de la arquitectura de integracion de EzForge, si bien esta decision
no cierra la posibilidad de emplear una integracion en el lado del cliente si el
usuario asi lo desea.
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3 ARQUITECTURA DE EZFORGE

Los CDEs desarrollados hasta la fecha siguen un modelo de integracion
basado en componentes integrados de manera estatica. Esto impide a los
usuarios de la forja escoger los servicios a los que desean acceder, anadir
nuevos componentes o desechar aquellos que no les sean necesarios. Este
problema puede enfocarse desde dos puntos de vista:

- La naturaleza monolitica de los CDEs conocidos dificulta el desarrollo de
nuevos servicios para ser incorporados al mismo. La ausencia de una
arquitectura que permita afadir componentes (a modo de plugins)
supone un grave obstaculo a la adicion de nueva funcionalidad, ésta
dependera del equipo que desarrolld el CDE, el cual extendera las
funcionalidades de su software en funcidon de sus propios obijetivos e
intereses, los cuales pueden no coincidir con los de sus usuarios (o al
menos, no con todos ellos). Incluso si ese CDE se distribuye con una
licencia open source, la extensidon del mismo por parte del cliente puede
conllevar unos costes de desarrollo demasiado elevados. En ambos
casos, afadir servicios a un CDE monolitico puede resultar a menudo
inviable.

- La naturaleza estatica de los CDEs conocidos dificulta la eleccion de los
servicios a emplear por parte de los usuarios. Incluso en el caso de un
CDE no monolitico que permita la adicion de nuevos servicios de
manera sencilla, si estos son integrados de manera estatica, los
desarrolladores dependen del proveedor del CDE para afadir o eliminar
funcionalidad. Esto supone que la autoridad para integrar los
componentes depende de los administradores del sistema en el cual el
CDE es encuentra alojado. Dentro de una misma organizacién, la
problematica se reduce a contactar con los responsables encargados del
sistema dentro de la misma. Sin embargo, en escenarios en los que
intervengan diversas organizaciones o en el caso de que el servicio CDE
sea provisto por terceras partes, las barreras entre organizaciones
pueden llegar a suponer verdaderos escollos a la hora de escoger qué
servicios seran integrados.

Estos dos problemas ilustran la necesidad de optar por un modelo
arquitectonico mas flexible, que garantice a los usuarios la integracion de
servicios en funcion de sus necesidades. Una forma de lograrlo es emplear
arquitecturas orientadas a servicios que nos permitan evitar modelos de
integracion estaticos y monoliticos. Estas arquitecturas nos permiten que los
componentes del sistema se integren unos con otros a través de APIs
soportadas por protocolos independientes del lenguaje y la plataforma. Para el
disefio de Ezforge se ha optado por seguir una arquitectura REST,
Representational State Transfer, utilizando como infraestructura los protocolos
HTTP y XML. El protocolo HTTP, Hyper Text Transfer Protocol, con sus cuatro
operaciones basicas (GET, POST, PUT, DELETE), es el utilizado para el
transporte, mientras que XML (eXtensible Markup Language) es utilizado para
la representacion de la informacion.
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EzForge es una aplicacion web 2.0 que presenta una arquitectura multinivel en
la cual se han disefado las siguientes capas:

Presentacion: capa a nivel de cliente, para esta se ha decidido utilizar
una plataforma de mashups desarrollada dentro del proyecto Morfeo, la
plataforma EzWeb. Puesto que la plataforma EzWeb se estaba
desarrollando paralelamente al proyecto Vulcano, para la primera
version de EzForge se ha optado por la utilizacion de un framework
(plataforma EXT) que si bien no es directamente la plataforma de
integracion en cliente definitiva que se utilizara en EzForge, permite ir
disefiando la interfaz que va a proporcionar la forja. En diciembre se
puso a disposicidn la primera versién de la plataforma EzWeb, por lo que
comenzamos la migracién de la interfaz a esta plataforma.

Légica de Negocio: logica del funcionamiento de la forja, incluye tanto
la I6gica necesaria para el acceso a los sistemas integrados con la forja
como a los mecanismos de validacion y autenticacion necesarios. Esta
capa esta basada en una serie de recursos y operadores que han sido
implementados utilizando como lenguaje de programacion Python,
apoyandose también en otros estandares.

Datos: informacion gestionada por la aplicacién, se utiliza como soporte
una base de datos relacional. Iniciamente se esta utilizando MySQL por
su naturaleza opensource (licencia GPL), si bien podria utilizarse
cualquier otro gestor de datos relacional.

Adaptadores: esta capa es la que permite la integracion de
herramientas con Ezforge. Al tratarse de una arquitectura REST, estos
adaptadores tendran como requisitos devolver la informacion (XML)
siguiendo un determinado esquema y reponder por unas determinadas
URIs (HTTP).

De la anterior divisién en capas, a la a la agrupacion de las capas de logica de
negocio y datos es lo que se denomina nucleo (Core) de EzForge.
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Figura 3: Arquitectura de EzForge

A continuacion se detallan las capas de la arquitectura Ezforge.

3.1 Lado Cliente: Plataforma de Mashup

EzForge es una aplicacién que se encuadra dentro de las arquitecturas tipo
Cliente Ligero, es decir, la mayor carga de proceso de la aplicacion se realiza
en el servidor, dejando unicamente para la capa cliente la tarea de
presentacion de los datos. En esta capa cliente también es posible disponer de
l6gica muy sencilla realizada con javascript, y relacionada fundamentalmente
con la presentacion de los datos, por ejemplo la actualizacién de determinados
elementos de la presentacion en base a eventos (borrar, afiadir, seleccionar,
etc.) producidos en otros elementos de la misma.

En EzForge en lugar de optarse por utilizar la tipica solucion en arquitecturas
de este tipo para la capa cliente, que consite en utilizar un navegador que nos
muestra una aplicacion hecha a medida y genérica para todos los usuarios
(Web 1.0), lo cual implica una minima capacidad de personalizacion, se ha
optado por una solucion mucho mas flexible e innovadora. Se ha disefiado un
repositorio constituido por pequefas unidades graficas (gadgets) que ofrecen
funcionalidades de la forja, de este modo el usuario puede seleccionar de entre
todas ellas las que considere oportunas para construir su propia aplicacion
final, totalmente personalizada a nivel de usuario. Relacionando esto con el
apartado de los modelos de integracion, se puede afirmar que el disefio
planteado para la capa de cliente facilita la integracién en el mismo, ya que si el
usuario no ve en el repositorio ningun gadget que se ajuste a sus necesidades,
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puede desarrollar uno propio e integrarlo en la aplicacion sin coste alguno (que

no sea el del desarrollo del mismo).

EzForge en el lado cliente utiliza un navegador web, que actua como
contenedor para una plataforma de mashup que sirve a su vez como
contenedor y entorno de ejecucion de los gadgets. Existen en el mercado
diversas plataformas de mashup, si bien por la que se ha optado para el
desarrollo de EzForge es por la plataforma de mashup EzWeb, desarrollada
dentro del propio proyecto Morfeo. Puesto que EzWeb estaba en desarrollo, se
realizd una primera interfaz estatica con EXT que permitiera comenzar a
realizar pruebas de integracion de los recursos de EzForge; en diciembre se

comenzo la migracion a la plataforma EzWeb.

unidades
graficas

Seleccidn de
gadgets

I o
Composicion

| %
L7/ ‘ Personalizacion -
\, = |

Seleccion de

mis gadgsets

L

T

Mi repositorio
de gadgets

|
|
[ _ 1

Figura 4: Lado cliente de EzForge

3.2 Lado Servidor

En este apartado se detallan los elementos que componen la arquitectura de
EzForge en el lado del servidor, tanto lo que se ha denominado nucleo de
EzForge como la capa de adaptadores propia de cada sistema a integrar con

EzForge.

e &
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MNavegador
+
Plataforma mashups
+
Lnidades seleccionadas

Aplicacion personalizada
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3.2.1 Nucleo de EzForge

El nucleo de EzForge se ha desglosado en tres apartados, los cuales se
exponen brevemente a continuacion para luego pasar a explicarlos mas
detalladamente:

Recursos EzForge: puesto que se ha planteado una arquitectura REST,
el elemento fundamental son los recursos. Estos recursos modelan las
funcionalidades que ofrece la forja o CDE. A parte de los recursos que
representan elementos de la forja, existen otro tipo de recursos
operadores (transformaciones, agregaciones, etc.).

Modelo de Datos: es la infraestructura de datos que utiliza EzForge
para su propia gestion.

Autenticacion: es el mecanismo de validacion y autenticacion de
usuarios que utiliza EzForge. El tema de autenticaciéon en EzForge es
complejo porque aparte de gestionar los usuarios de EzForge, debe
proporcionar algun mecanismo que permita asociar a estos usuarios
'EzForge' credenciales de usuarios de sistemas de backend, con el fin
de poder acceder a esos sistemas integrados con EzForge con los
permisos pertinentes.

Recursos EzForge

La capa de recursos permite crear una abstraccion de los servicios

proporcionados por la forja, de manera que se ofrezca una APl comun

independientemente de la herramienta de backend que proporcione ese
servicio. Esta capa de recursos ofrece ademas servicios necesarios para
el propio funcionamient de la forja, como gestion de usuarios, proyectos,
funcionalidades. Estas interfaces tienen implementaciones cuya légica
de negocio puede desencadenar diversas invocaciones sobre otros

recursos que finalmente desembocan en el acceso a los backend

definidos en la capa de integracion, logrando asi la consecucién de sus
acciones. Esta capa, por tanto, sigue un patron arquitectonico del tipo

pipes and filters que recuerda estrechamente a los principios de disefio
de los sistemas UNIX, en los cuales es posible implementar operadores
complejos a partir de operadores mas sencillos.

Los recursos pueden ser accedidos mediante un identificador global, la
URI (Uniform Resource Identifier) del recurso. La forma de acceder al
recurso es mediante HTTP, y la forma en que se haga (GET, POST,
PUT, DELETE) denotara la semantica de la operacion a realizar sobre el
mismo:

- GET: implica la consulta del recurso, devuelve el XML que lo
representa

- POST: implica la creacién de un nuevo recurso
- PUT: implica la actualizacion de un recurso ya existente
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DELETE: implica el borrado de un recurso ya existente

En la definicién de los recursos de ha establecido una categorizacion
atendiendo a las distintas areas de negocio que se han identificado,
estableciéndose las siguientes categorias:

Usuarios: recursos relacionados con la gestion de los usuarios
registrados en la forja y sus habilidades.

Privilegios: recursos relacionados con la gestion de los roles
existentes en la forja asi como los permisos que estos roles
conllevan.

Wiki: recursos relacionados con la gestion de las wikis asociadas a
los proyectos albergados en en la forja.

Caédigo Fuente: recursos relacionados con la gestidon de las fuentes
almacenadas en la forja (codigo fuente, versiones, ...).

Tareas: recursos relacionados con la gestion y planificacion de las
tareas a realizar por los equipos de desarrollo de los proyectos.

Proyectos: recursos relacionados con la gestion de los proyectos
almacenados en la forja.

Sistemas de Backend: recursos relacionados con la gestion de las
funcionalidades, sistemas de backend y adaptadores integrados con
EzForge.

> Modelo de datos de EzForge

EzForge posee un modelo de datos relacional, totalmente independiente
de los modelos de datos que posean los sistemas que se puedan
integrar en la forja. Si se necesita acceder a los modelos de datos de
estos sistemas de backend se hara a través de adaptadores que los
recubran, ofreciendo una interfaz REST del sistema en cuestion.

El modelo de datos de EzForge esta enfocado a mantener informacion
que se puede dividir en tres categorias:

Usuarios: informacion relativa a los usuarios registrados en EzForge.
También se gestiona la correspondencia entre usuarios Ezforge y
usuarios de los sistemas de backend, ya que cuando se acceda a
estos, sera necesario acceder con cuentas de usuarios existentes en
los mismos.

Proyectos: informacion relativa a proyectos registrados directamente
en EzForge. Los proyectos que estén en sistemas de backend, seran
accedidos a través de éstos, mas en concreto a través de sus
adaptadores.

Sistemas de backend: informacion referente a las funcionalidades
proporcionadas por la forja, asi como con los sistemas de backend
que proporcionan dichas funcionalidades y los adaptadores que es
posible utilizar para acceder a los mismos.
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A continuacion se muestra el modelo E/R disefiado en EzForge:

User

id

Froject

id

name

i

L!sername Group ! Permission
first_name o O V= id
last_name ) H name
———————————————— 2= amail BERL content_type_id
passaword codename
iz_statf
is_active
is_superuser
last_login
date_joined
Reton_325
UserBadkendinstanceBackendAadaptarRelationShip
backend_user_name
backend_user_pwud
Functionality
id
name
description
¥
it
Backendinstance ftaminnd
id o id —O—7| Al
name name
url description BadkendAdaptor

id
name
description
uri_adaptar

FrojectBackendlnstanceAdaptorRelationship

i=_dynamic
is_static:

Figura 5: Modelo Entidad/Relacién de EzForge

> Modelo de autenticacion de EzForge

En sistemas distribuidos como EzForge uno de los principales puntos
conflictivos es el tema de la validacién y autenticacién de usuarios. Los
requisitos que se han tenido en cuenta a la hora de disenar el sistema de
validacién-autenticacion de EzForge son los siguientes:

Validaciéon unica (single sign on) y federacion de identidades:
EzFforge posee una arquitectura distribuida, en la cual los servicios
que se encuentran dispersos por la
repositorios de identidad. Se desea que el usuario solamente se
valide una vez, y que el sistema sea capaz de acceder a los servicios
a los que el usuario tenga acceso con las credenciales propias de
ese servicio, sin necesidad de tener que validarse nuevamente.

red tienen sus propios
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Encapsulaciéon de los proveedores de identidad de los sistemas
legacy: Algunos de los servicios integrados en EzForge han sido
encapsulados para poder ser accedidos via REST, pero siguen
teniendo sus sistemas de autenticacion y gestidn de identidad. Con el
fin de que sea posible federar las identidades se hace necesaria la
integracion de estos sistemas en la infraestructura de autenticacion
de EzForge.

Autenticacidon a lo largo de cadenas de confianza: El nucleo de
Ezforge se basa en la definicion de una serie de recursos que
pueden ser adaptadores, agregadores y conectores, los cuales se
iran componiendo para conseguir las funcionalidades deseadas. En
este sentido se hace necesaria la existencia de un mecanismo que
gestione las credenciales de modo que no sea necesario ir
pasandolas a lo largo de toda esa cadena de posibles composiciones
de servicios.

Estos requisitos son los que han guiado el disefio de la arquitectura de
autenticacion de EzForge, para la cual se ha planteado:

Gestor de autenticacion: posee una cartera que almacena las
credenciales de los usuarios EzForge en los sistemas integrados con
EzForge, el acceso a esta cartera esta protegido mediante el tipico
mecanismo de usuario/clave (usuario y clave EzForge).

Autenticacion delegada: algunos recursos por la informacion que
manejan necesitan ser protegidos de accesos no autorizados, por
esta razon y para cumplir el requisito de la validacion unica, el gestor
de autenticaciéon es utilizado por los recursos para obtener las
credenciales de usuario, las cuales indican si detras de una
determinada peticibn hay un usuario que tenga permiso para
realizarla.

Estas ideas quedan reflejadas en la siguiente figura.
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Figura 6: Modelo de autenticacion de EzForge

3.2.2 Adaptadores de los sistemas de backend

Los adaptadores de los sistemas de backend son los elementos que deben
aportar las herramientas que deseen integrarse con EzForge para garantizar la
correcta intercomunicacion entre ellos (EzForge <-> sistemas de backend). La
complejidad del desarrollo de estos adaptadores dependera de la arquitectura
del sistema a integrar, segun esto podemos establecer la siguiente
clasificacion:

- Sistemas no Web 2.0: si el sistema a integrar no tiene una arquitectura
REST, sera necesario realizar un proceso de 'RESTificacion' que tiene
como finalidad recubrirlo para que exporte una interfaz REST. A
continuacion sera necesario aplicar una serie de flitros (podrian consistir
simplemente en una transformacion XSL) para que los recursos de estos
sistemas, sus XMLs, se ajusten a lo que los recursos de EzForge
esperan. Para ello en EzForge se han definido una serie de esquemas
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que seran utilizados para guiar los procesos de transformacion a
realizar.

- Sistemas Web 2.0: si el sistema a integrar tiene una arquitectura REST,
estariamos como en el caso anterior una vez se ha realizado el proceso

de 'RESTificacion', con lo cual solo seria necesario desarrollar los filtros
de adaptacion a EzForge.
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4 FuNciONALIDADES DEL NUCLEO EZFORGE

El primer paso antes de abordar el disefio y desarrollo de EzForge ha sido
analizar las funcionalidades que debe cubrir el nucleo de forja. Para ello se han
analizado un conjunto de forjas existentes y ampliamente usadas (como son G-
Forge, Trac, Savannah) para ver cuales son las funcionalidades que suelen
proporcionar las forjas de desarrollo. Estas funcionalidades se han dividido en
dos grupos, las funcionalidades basicas necesarias para el funcionamiento de
la forja en si, y funcionalidades que aunque no son necesarias son bastante
utiles y habituales en las forjas de desarrollo.

4.1 Funcionalidades basicas de una forja de desarrollo

Se entienden por funcionalidades basicas de una forja de desarrollo aquellas
funcionalidades que son necesarias para el funcionamiento basico de la forja.
Dentro de este grupo se han identificado las siguientes funcionalidades:

- Gestidn de usuarios: proporciona las funcionalidades necesarias para
gestionar los usuarios de la forja, tanto su registro como su autenticacion
en la forja y el control de la realizacion de ciertas operaciones en funcion
de si esta o no autenticado.

- Gestidn de roles y permisos: permite la creacion de roles y la asignacion
de roles a los distintos usuarios, los cuales en funcion del rol puede
realizar unas operaciones u otras. Las operaciones que se pueden llevar
a cabo con cada rol se definirdn mediante los permisos.

- Gestién de proyectos : los proyectos son uno de los elementos
fundamentales en las forjas de desarrollo, por esta razéon se ha
identificado la gestion de proyectos como una funcionalidad basica que
debe proporcionar el nucleo de la forja. Se permitira la creacion de
proyectos, que un usuario se pueda registrar en un proyecto, el
seguimiento de los mismos.

4.2 Funcionalidades habituales en una forja de desarrollo

Las funcionalidades habituales en una forja de desarrollo son aquellas que no
siendo clave para el funcionamiento de la forja proporcionan caracteristicas
bastante utiles para el desarrollo colaborativo de proyectos. Dentro de este
grupo hay bastantes funcionalidades, pero de momento nos hemos orientado a
identificar aquellas que se van a cubrir durante esta primera fase del proyecto,
y que son:

- Wiki: esta herramienta de documentacion colaborativa es muy utilizada
entre las comunidades de software libre para poder realizar la
documentacion de los proyectos en paralelo y entre los distintos
desarrolladores.
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Gestion de tickets: esta funcionalidad permitira el registro y seguimiento
de tickets en un proyecto. El concepto de ticket engloba los conceptos
de bug, tarea y mejora. Esta herramienta permitira la notificacion de un
bug o tarea a realizar asi como peticiones de mejora por parte de los
usuarios, estos tickets podran ser asignados a un miembro del proyecto
para que se encargue de llevarlos a cabo.

Navegador de codigo: esta herramienta permitira navegar por los
ficheros de cddigo existentes en un proyecto de desarrollo, dando la
posibilidad de visualizar el cédigo o descargarse el fichero
correspondiente.
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5 INTEGRACION DE NUEVAS HERRAMIENTAS

Una de las principales ventajas de esta arquitectura es que permite la
integracion de nuevas herramientas de una forma sencilla. La idea es
proporcionar un nucleo de forja que pueda ser ampliado como con nuevas
funcionalidades que vayan cubriendo necesidades que puedan ir surgiendo y
no hubieran sido tenidas en cuenta en el desarrollo del nucleo de EzForge.

El proceso a seguir para la introduccion de nuevas herramientas en la forja
depende de si la funcionalidad cubierta por dicha herramienta esta ya
incorporada o no. En este apartado se describiran ambos casos.

5.1 Integracion de herramientas cuya funcionalidad ya esta
incorporada

Puede ocurrir el caso de que se quiera integrar una herramienta cuya
funcionalidad ya esta modelada en la capa de recursos genéricos, porque se
ha considerado interesante o porque hay alguna otra herramienta similar ya
integrada en la forja. En este caso el nivel de recursos genéricos Vulcano o
EzForge contendria un conjunto de recursos modelando esta funcionalidad,
con lo cual para integrar la nueva herramienta sélo tendriamos que desarrollar
el adaptador REST correspondiente.

5.1.1 Desarrollo de un adaptador REST para EzForge

Cuando se integra una herramienta en la forja es necesario proporcionar una
API| para que la capa de recursos genéricos pueda comunicarse con las
herramientas o servicios subyacentes. Esta API tiene que ser una APl REST
que ofrezca acceso a los recursos requeridos por los recursos genéricos y
mediante las operaciones que se especifiquen. Para ello cada vez que se
incorpore una funcionalidad nueva en EzForge es necesario especificar las
operaciones y recursos que se requieren de los adaptadores.

5.2 Integracion de  herramientas que cubren  nuevas
funcionalidades

Si se va a integrar una herramienta que proporciona alguna funcionalidad aun
no cubierta por la forja, el proceso es algo mas complejo, ya que ademas de
realizar el trabajo indicado en el punto anterior, es necesario disefiar e
implementar los recursos en la capa EzForge o Vulcano que modelan la nueva
funcionalidad.

Como ejemplo, si se desea proporcionar desde la forja la funcionalidad de
foros, en primer lugar es necesario modelar con recursos los conceptos
genéricos para ello, como puede ser el concepto mensaje, topic, etc. Una vez
definidos e implementados estos recursos e identificados los recursos y
operaciones que se necesita que proporcionen los adaptadores de las

Vulcano ¢ FIT-350503-2007-7 « « Versién X, fecha dd/mm/yyyy * Pagina 21 de 24

@creative
commons



e &

¢y vuitgno

herramientas subyacentes, se puede proceder a desarrollar el adaptador REST
para la herramienta concreta que se quiera integrar en la forja para dar esta
funcionalidad.
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6 ConcLusioNEs Y LiNeas FuTturas

Se iran generando nuevas versiones de este documento en los sucesivos anos

de proyecto, los apartados en los que se espera se puedan producir cambioos
son:

- Arquitectura de EzForge: este apartado podra sufrir modificaciones para
incorporar nuevos servicios que se incluyan en EzForge, o por avances en
la investigacidon en torno a la autenticacion e integracion de herramientas,
aspectos en los que nos centraremos bastante en el préximo afo.

- Funcionalidades del nucleo EzForge: sufrird modificaciones si se incorporan
nuevas funcionalidades al nucleo.

- Integracién de nuevas herramientas: sufrira modificaciones a medida que se
vayan integrando nuevas herramientas en la forja.
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